Montag, 03. Oktober 2050

Programmierfehler rettet die Deutschen

KLARDORF. Am Wochenende
fand das langersehnte FulRball-
spiel der deutschen National-
mannschaft statt. Niemand
wusste, was man zu erwarten
hatte, da es eine Weltneuheit
gab. Zum ersten Mal bestan-
den die Gegner nicht aus
Fleisch und Blut, sondern aus
Drahten, Plastik und Metall.
Wie schon im Jahre 1996 von
den Veranstaltern des ersten
RoboCup angekiindigt, hatten
die Tiftler und Bastler es nun
geschafft, eine komplett elekt-
ronische Mannschaft zu pro-
grammieren, die bereit war,
den Kampf gegen die besten
deutschen FuBballer zu eroff-
nen.

Die bekanntesten Spieler der
Grin/WeiRen waren wohl
Beckenbauer Martin, Markus,
Mario, Mirko und Malte, die
fanf  von  funfundzwanzig
Sprosslingen des uns noch gut
in Erinnerung bleibenden Kai-
sers, Franz Beckenbauer.

Die ersten Probleme tauchten
bei der Mannschaftsaufstel-
lung auf, da die FuRballer es
bis jetzt immer gewohnt wa-
ren, ihre Gegner auseinander
halten zu kénnen. Es kam bis
jetzt ja auch noch nicht vor,
dass man gegen 11 eineiige
Zwillinge spielen musste. So
mussten sie sich immer am
digital-programmierten
,Rucken” der Robots orientie-
ren, was jedoch das ein oder
andere Mal zu Verwirrung
fihrte. So fiel auch gleich in
der ersten Minute durch einen
Abwehrfehler von Hinz, der
seinen Gegenspieler verwech-
selte, das erste Tor, ein Kopf-
balltor. Dank der Federung,

die die Erfinder ihren Maschi-
nen eingebaut haben, erreicht
der Ball eine Geschwindigkeit
von bis zu 300km/h. Uner-
reichbar fiir Torhiter Lehkahn.

Nun waren die Deutschen wie-
der in Ballbesitz. Eine steile
Flanke auf Beckenbauer Mi.,
perfekt angenommen, eine
kurze Drehung, Schuss und...
sensationell. Der perfekte
Schuss, nicht zu sehen fir je-
den menschlichen Keeper,
wurde von Robotl einfach in
der Luft heruntergepfliickt,
der AbstoR sofort durchge-
fiihrt, von Robot34 angenom-
men und eiskalt verwandelt.
2:0! Den weiteren Verlauf bis
zur Halbzeit verbrachten die
Zuschauer nur noch mit Kopf-
schitteln. lhre so beliebte
Nationalmannschaft versagte.
Ein Tor nach dem anderen.
Schande und Schmach, Uber
die Mannschaft, die nur noch
im Boden versinken wollte.
Der erlosende Halbzeit-Pfiff
und das Team wurde beim
Spielstand von 45:0 mit Pfiffen
und Sprechchéren in die Kabi-
ne begleitet.

Mittlerweile hatte sich her-
ausgestellt, dass man in der
Halbzeitpause vergessen hat-
te, die Robots so zu program-
mieren, dass sie in die andere
Richtung spielen mussten.
Jetzt wurde nur noch auf ein
Tor gespielt. Der Ausgleich
wurde erzielt und in der ersten
und letzten Minute der Nach-
spielzeit folgte das Siegtor,
ausgerechnet von Lehkahn,
dem Torwart der Deutschen,
der sich aus Langeweile im
gegnerischen Strafraum be-
fand.

Trainer Schweinsteiger hatte
die schwere Aufgabe, seine
Spieler wieder aufzubauen. Wir
konnten nicht in Erfahrung
bringen, welche Worte er fand,
sie missen jedoch klar und
deutlich gewesen sein. Der
Stadionsprecher forderte die
Menschen in der ausverkauf-
ten Allianz-Arena auf, das
Team zu unterstitzen. Also
stimmten 60.000 an ,Zieht den
Robots die Stecker heraus” zu
singen.

AnstoB. Griin/WeiR in Ballbe-
sitz. Nun spielte man Richtung
Sudkurve, auf das bessere Tor.
Sollte das bei dem 45:0 Riick-
stand noch helfen? Beckenbau-
er Mark. lduft auf Keeper Ro-
botl zu. Keiner der Robots
scheint ihn daran hindern zu
wollen. Er schieBt ins lange
Eck, und es passiert, was keiner
mehr zu hoffen gewagt hat.
Der Ball landet im Netz! 45:1.
Doch anstatt 11 Spielern, die
die Hande in die Luft reien
stehen 22 Spieler am Feld und
jubeln. Zunachst verstand kei-
ner warum. Applaus im ganzen
Stadion, und die Fernsehmode-
ratoren lobten die Maschinen,
die anscheinend aus Solidaritat

Bedeutende internationale
Wettkdmpfe im RoboterfulRball
sind seit 1996 der RoboCup,
sowie die von der Federation of
International Robot-Soccer
Association (FIRA) ausgerichte-
te Weltmeisterschaft. Dabei ist
der RoboCup die urspriingliche
Initiative, FIRA eine daraus ent-
standene Absplitterung. Robo-
Cup hat sich bereits im Jahr
1996 als langfristiges Ziel ge-
setzt, im Jahr 2050 den
menschlichen Weltmeister in
einem gewodhnlichen FuRball-
Spiel zu schlagen (Quelle: Wiki-
pedia, allgemeine fiihrende

und Mitleid ein Tor zulieRen.
Nun waren die Roboter wieder
am Zug. Doch was war das? Sie
liefen in die falsche Richtung
und steuerten genau auf ihren
eigenen Mann zu. Ein genialer
Schachzug? Nein! Robot 22
schief3t- und kaum zu glauben,
Eigentor! 45:2!

Was war mit der Mannschaft
los? Auf der Trainerbank der
Robots begann wildes Getim-
mel. Japaner, Chinesen und
Amerikaner riefen durcheinan-
der, fingen an zu streiten und
wurden vom vierten Schieds-
richter auf die Tribline verwie-
sen. Diese Reaktion machte
das Chaos perfekt. Von ihren
Platzen dort oben waren sie
aullerhalb ihrer Funkreichwei-
te und konnten am Spiel ihres
Teams nichts mehr andern.

Die wohl lustigsten 45 Minuten
in der FuBballgeschichte gin-
gen zu Ende. Die Fans wiinsch-
ten sich wohl noch einige Zuga-
ben, doch nach 91 Minuten
war Schluss. Frenetisch von der
Masse gefeiert und liberglick-
lich, doch noch gewonnen zu
haben, verlieRen die Spieler
den Platz, wo sich zahlreiche

nach 50 Jahren immer noch
freie Enzyklopadie). Hiroaki
Kitano, Hauptinitiator und trei-
bende Kraft der RoboCup-
Initiative (2006): ,Ich denke, es
liegt in der menschlichen Na-
tur, dass man gewinnen moch-
te. Insofern bringt Wettbewerb
uns dazu, einem Projekt mehr
Energie zu widmen. Zugleich
hat sich der RoboCup aber das
Ziel gesetzt, bis zum Jahr 2050
den menschlichen Fullballwelt-

meister zu schlagen [...]JEin gro-

Hintergrund

Reporter auf sie stiirzten und
jeder versuchte ein Interview
zu erhaschen. Den Robots wur-
de, da es so programmiert war,
am Ende des Spiels das Ergeb-
nis mitgeteilt. Wenn sie fahig
wdren zu weinen, hatte jeder
Einzelne von ihnen in einer
Pfiitze gestanden, so aber ver-
lieBen sie mit hangendem, ge-
federtem Kopf den Platz, wo
sie von ihren Erfindern getrés-
tet wurden. Man versuchte
ihnen behutsam zu erkldren,
dass es nicht ihre Schuld war.
Zehn Minuten spdter sah man
sie schon aus der Kabine kom-
men, da Robots nicht zum Du-
schen geeignet sind, und im
Mannschaftsbus  verschwin-
den.

Im ARD-Interview sagte das
Team um Schweinsteiger, dass
man weil}, dass man keine her-
ausragende Leistung erbracht
habe, doch dass das Ergebnis
zdhle, und das dieses einen
Sieg fir die Deutschen bedeu-
tete. Stolz, und nach der ein
oder anderen Bierdusche, ver-
lieBen die Spieler das Stadion
und machten sich auf den Weg
nach Hause.

Rer Meilenstein, der innerhalb
der néachsten zehn Jahre er-
reicht werden konnte, ist ein
Spiel von elf gegen elf Robo-
tern auf einem grofRen Feld,
mindestens in der GrolRe eines
Basketballfeldes, wahrschein-
lich noch groRer.”. Dass dieses
Ziel zu erreichen war, hat das
am Montag ausgetragene Spiel
gezeigt und trotz des im End-
spurt leichtsinnigen Fehlers der
RoboCup-Programmierer kon-
nen diese sicher stolz sein, ei-
nen Traum verwirklicht zu ha-
ben. Die wichtigsten Daten im
Kurziberblick:

1996: Erste Austragung der FIRA (Federation of International Robot-Soccer Association) Welt-

meisterschaft in Stidkorea

1997: Erster RoboCup in Japan

Ab 2006: Nachdem anfangs noch hauptsachlich vierbeinige und fahrende, meist noch per Compu-
ter iberwachte Roboter zum Einsatz kamen, setzten sich autonome sogenannte Humanoide Ro-

boter nach und nach durch.

2024: Erstes Spiel vollig autonomer menschenahnlicher Roboter in der Miinchner Allianz-Arena:
Sieg der Programmierergruppe Microrocks Hellbots Giber die Heidelberger Ailobots mit 12:9.

Ab 2025: Steigende Popularitdt des RoboCup und immer groRerer Ehrgeiz der Programmierer aus
aller Welt, das grofR3e Ziel 2050 zu erreichen.

2034: Erster Einsatz von Robotern und Spielfeldsensoren als Schiedsrichter, unterstiitzt von
menschlichen Analysten bei einer Weltmeisterschaft.

2041: Erste Simulation zur Vorbereitung auf das Spiel der Roboter gegen den menschlichen Welt-

meister

2050: Spiel der deutschen Nationalmannschaft gegen eine Roboter-Mannschaft mit gliicklichem

Ausgang fur die Deutschen.
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